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COMO TREINARES O TEU PINTA COM 0S NUMEROS
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Usa o guia dos numeros para pintar cada forma e descobrir a imagem!

1 = Cinzento 2 = Verde 3 = Preto 4 = Vermelho 5= Azul 6 = Castanho
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D DREAMWORKS

COMO TREINARES O TEU

PINTA COM 0S NUMEROS

TEMPESTADE

Usa o guia dos numeros para pintar cada forma e descobrir a imagem!

1=Cinzento 2=Amarelo 3=Preto 4=Vermelho 5=Azul 6=AzulClaro 7 =Bronzeado 8 = Laranja
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COMO TREINARES O TEU

PINTA COM 0S NUMEROS

CARNE ALADA

Usa o guia dos niumeros para pintar cada forma e descobrir a imagem!

1 = Cinzento 2 = Verde 3 = Amarelo 4 = Castanho 5= Azul 6 = Bronzeado
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D DREAMWORKS
COMO TREINARES O TEU

PINTA COM 0S NUMEROS

ARROTO & VOMITO
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Usa o guia dos numeros para pintar cada forma e descobrir a imagem!

1 = Bronzeado 2 = Verde 3 =Vermelho

4 = Castanho

5 = Azul Claro

6 = Laranja
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7 = Cinzento

9 IDREAMWORKS



PINTA COM 0S NUMEROS

GARRADENTES




